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1. Da Participacao

1.1 - Os concursos de cosplay ocorrerdo no dia 24 (vinte e quatro) de
junho durante o evento AN(IME)>.

1.2 - Podera participar de ambos os concursos qualquer pessoa, nao
importando o género, sexualidade, idade, etnia, classe social ou religiao.

1.3 - A participagao esta vetada apenas aos juizes do evento atual.

1.4 - Cada categoria tera uma unica apresentacao durante o evento,
sendo os cosplayers avaliados por um grupo de 2 (dois) a 3 (trés) juizes.
Ao final do evento serao avaliadas as notas de todos os cosplayers que
concorreram, e os vencedores serdao aqueles que conseguirem as
melhores notas dentre todos os participantes.

1.5 - Nao ha limite de cosplays para uma mesma pessoa durante o
evento, desde que o cosplayer nao atrapalhe a organizagao e duragao do
evento. Sujeito a verificagao de vagas disponiveis.

1.6 - O participante é integralmente responsavel pela vestimenta e
acessorios utilizados no dia do evento. Também fica a cargo do
participante escolher a trilha sonora a ser tocada durante a apresentagao
e esta devera ser especificada no formulario de inscrigao.

1.7 - Nao é permitido o uso de qualquer ACESSORIO de lamina com fio,
que simule armas de fogo de forma realista - réplicas ou armas de airsoft/
paintball - ou qualquer material que provoque risco a integridade fisica e
saude de qualquer e/ou todos presentes no evento. Também é vetado o
uso de qualquer acessdrio que faga apologia a qualquer tipo de
discriminagao ou discurso de 6dio, tal como violéncias e crimes.

1.8 - Em caso de descumprimento das regras listadas acima, o
participante estara sujeito a punigdes como redugcdo de pontos ou
DESCLASSIFICACAO do concurso.

2. Das Categorias

A composigao do evento sera da seguinte forma:



2.1. Concurso de cosplay

2.1.1 - Apresentagao Palco: terao um tempo maximo de Tmin
(um minuto) para se apresentar(em) — A apresentagao consiste em
mostrar roupa e acessorios para os juizes, subindo ao palco,
caminhando até a frente esperando brevemente no meio do palco do
auditério, em sequida virando-se de costas, e novamente de frente
na pose do personagem.

2.1.2 - Desfile: terao um tempo maximo de 30s (trinta segundos)
para se apresentar(em) - O desfile consiste em ida e volta através da
passarela mantendo movimentacgao fiel ao personagem. A interagao
com o ambiente e publico é permitida desde que nao haja
transgressao de nenhum direito civil ou depredacao do ambiente.
Descumprimento  passivel de reducao de pontos ou
desclassificagao.

2.2. Concurso de cospobre

2.2.1 - Apresentagao Palco: terao um tempo maximo de Tmin
(um minuto) para se apresentar(em) — A apresentagao consiste em
mostrar roupa e acessorios para os juizes, subindo ao palco,
caminhando até a frente esperando brevemente no meio do palco do
auditorio, em sequida virando-se de costas, e novamente de frente
na pose do personagem.

2.2.2 - Desfile: terao um tempo maximo de 30s (trinta segundos)
para se apresentar(em) - O desfile consiste em ida e volta através da
passarela mantendo movimentagao fiel ao personagem. A interagao
com o ambiente e publico é permitida desde que nado haja
transgressao de nenhum direito civil ou depredacao do ambiente.
Descumprimento  passivel de redugdo de pontos ou
desclassificagao.

2.3. CosPopular!

2.3.1 - Serao contemplados com brindes do evento os cosplay e
cospobre mais populares entre o publico.



3. Das Inscrigdes

3.1 - As inscrigoes serao feitas via formulario digital entre o periodo de
publicacao deste regulamento até 30 (trinta) minutos antes do inicio do
evento (as 16h00 de 24/06).

3.2 - Os participantes podem se inscrever individualmente ou em grupo.
Em caso de grupo, especificar no formulario os dados de cada integrante
do grupo.

3.3 - O(s) participante(s) deve(m) assinar uma ficha de presenca no dia do
evento declarando que esta/estao de pleno acordo com as regras do
concurso.

3.4 - SO serao aceitas inscricoes feitas pelo participante, por isso
preencha o formulario com os dados corretos de quem se apresentara no
dia do evento. Participantes sem identificagdo (RG, CNH, etc.) serdo
desclassificados.

4. Do Julgamento
4.1 - As notas dos juizes sao soberanas.

4.2 - Cada juiz dara uma nota por topico a ser avaliado e a média das
notas dara a nota final ao topico. O somatorio de todas as médias dos
topicos sera a pontuagao final do participante.

4.3 - As notas serdo dadas por cada juiz de 1 (um) a 10 (dez) com
intervalos de 0,5.

4.4 - Os juizes avaliarao as categorias pontuando os seguintes topicos:
Categoria Cosplay

4.4.1 - Fidelidade (roupas, acessorios, expressao corporal)

4.4.2 - Acabamento (maquiagem, detalhes da roupa e acessorios)

4.4.3 - Dificuldade de execugao do cosplay



Categoria Cospobre
4.4.4 - Fidelidade (roupas, acessorios, expressao corporal)
4.4.5 - Criatividade (maquiagem, materiais utilizados e acessorios)
4.4.6 - Dificuldade de execugao do cosplay

4.5 - Nenhuma avaliagdo levara em consideragao a constituicao fisica
do(s) participante(s). Caso se enquadre como pessoa com mobilidade
reduzida, o participante nao estara sujeito a dedugao de pontos.

4.6 - A avaliacao da categoria CosPopular sera feita pelo publico. O
participante que receber mais votos da plateia (um por espectador) sera o
ganhador.

5. Da Premiacao

5.1 - Serao entregues prémios apenas aos primeiros colocados de cada
categoria. Relagao de prémio por categoria:

5.1.1 - Categoria cosplay: 01 (um) Power Bank
5.1.2 - Categoria cospobre: 01 (um) Dakimakura (pequeno)

5.1.3 - Categoria cospopular: brindes do evento

6. Obscrvacées Finais

6.1 - Os participantes concordam, desde ja, em ceder, em carater
irrevogavel e irretratavel, imagem, som de voz, dados e qualquer
informacao cedida via formulario digital.

6.2 - Este concurso tem carater exclusivamente cultural, e nao esta
sujeito a nenhuma modalidade de sorteio ou fator aleatério e a
participacao no concurso € gratuita e voluntaria nao vinculada a qualquer
tipo de desembolso por parte dos PARTICIPANTES ou premiados.

6.3 - Caso tenha duvidas, por favor, entre em contato com a Coordenagao
do concurso através do camat@ime.usp.br, especificando o assunto
“concurso cosplay” no e-mail.



6.4 - Nao esquecam da parte mais importante do evento: SE DIVIRTAM!



